
 

REGULAMIN KONKURSU  

„QUIZ MIKOŁAJKOWY MGP GARAGE” 
 

(dalej: „Regulamin”) 

§1. Postanowienia ogólne 
 

1.  Organizatorem Quizu jest MGP GARAGE SPÓŁKA Z OGRANICZONĄ 
ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ, ul. Sztabu Powstańczego 7/4, 44-100 Gliwice, KRS: 
0000928923, NIP: 6312707585, REGON: 520332990, reprezentowana przez 
Prezesa Zarządu Zdzisława Glinkowskiego (dalej: „Organizator”). 

2.  Quiz odbywa się na stronie MGP-quiz.pl. 

3.  Quiz ma charakter konkursu wiedzy i zręczności — o wyniku decydują 
wyłącznie umiejętności uczestnika. 

4.  Quiz nie jest loterią promocyjną ani grą losową w rozumieniu ustawy o 
grach hazardowych. 

§2. Zasady udziału 
 

1.  Uczestnikiem Quizu może być wyłącznie osoba, która ukończyła 18 lat oraz 
posiada pełną zdolność do czynności prawnych, która: 

    a) dokonała dowolnego zakupu w sklepie internetowym zgarnijm2.pl 
i opłaciła je, 

    b) zakupu dokonała od startu akcji do 6 grudnia 2025 r. godziny 16:00 

2.  Zakupy po tym terminie nie uprawniają do udziału. 

3.  W dniu 6 grudnia 2025 r. Organizator wyśle SMS z unikalnym PIN-em do 
wszystkich uczestników, którzy dokonali zakupu na stronie zgarnijm2.pl. 
Wiadomość zostanie wysłana najpóźniej do godziny 20:00 

4.  Start Quizu: 6 grudnia 2025 r. o godzinie 21:00. 

5.  Koniec Quizu: 6 grudnia 2025 r. o godzinie 21:01. 
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6.  Uczestnik logując się do Quizu wpisuje numer swojego zamówienia w 
polu „nazwa z Instagrama”. 

7.  Każdy numer zamówienia może zostać użyty tylko raz. 

8.  Powielenie numeru skutkuje dyskwalifikacją. 

9.  Wartość ani rodzaj zakupu nie wpływają na wynik. 

§3. Przebieg Quizu 
 

1.  Quiz trwa 1 minutę (21:00–21:01). 

2.  Uczestnik odpowiada na 10 pytań konkursowych. 

3.  Każde pytanie zawiera 4 odpowiedzi, z czego jedna jest prawidłowa. 

4.  O wyniku decyduje: 

    a) liczba poprawnych odpowiedzi, 

    b) czas odpowiedzi — w przypadku remisu. 

5.  Po godzinie 21:01 system automatycznie zamyka Quiz i nie przyjmuje 
dalszych odpowiedzi. 

6.  Organizator nie odpowiada za problemy techniczne po stronie uczestnika 
(Internet, urządzenie, operator). 

7.  Organizator nie odpowiada za brak dostarczenia PIN-u wynikający z 
błędnego numeru telefonu lub problemów operatora. 

§4. Nagroda 
 

1.  Nagrodą główną jest samochód BMW E46 o wartości 2000 PLN, numer 
rejestracyjny: SG0098R. 

2.  Nagroda nie podlega wymianie na gotówkę ani inne świadczenia z 
wyjątkiem pkt. 8. 

3.  Organizator pokrywa podatek 10% wartości nagrody, zgodnie z art. 30 ust. 1 
pkt 2 ustawy o PIT. Uczestnik nie ponosi żadnych kosztów podatkowych. 
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4.  Samochód jest pojazdem używanym, co oznacza, że może posiadać 
normalne ślady użytkowania. 

5.  Organizator nie udziela gwarancji ani rękojmi za stan techniczny pojazdu 
— poza odpowiedzialnością wynikającą z przepisów prawa. 

6.  Do samochodu nie ma karty pojazdu, ponieważ pojazd takiej nie posiada. 

7.  Zwycięzca zgadza się na publikację zdjęć i nagrań z przekazania nagrody. 

8. Organizator przewiduje możliwość zamiany nagrody rzeczowej w postaci 
samochodu BMW E46 na ekwiwalent pieniężny w wysokości 2000 PLN. 
Decyzja o wyborze formy nagrody należy wyłącznie do zwycięzcy. 

§5. Wyłonienie zwycięzcy 
 

1.  Zwycięzcą zostaje osoba z największą liczbą poprawnych odpowiedzi. 

2.  Przy remisie decyduje krótszy czas udzielenia odpowiedzi. 

3.  Ranking może zostać opublikowany na stronie Quizu oraz w mediach 
społecznościowych Organizatora. 

4.  Zwycięzca zostanie powiadomiony SMS-em lub e-mailem. 

5.  Organizator ma prawo do pełnej weryfikacji numeru zamówienia i danych 
uczestnika. 

§6. Odbiór nagrody 
 

1.  Nagroda zostanie przekazana zwycięzcy w terminie do 21 dni od 
zakończenia Quizu. 

2.  Miejsce i termin odbioru ustalane są indywidualnie. 

3.  Zwycięzca pokrywa koszty transportu nagrody i dojazdu. 

4.  Przy odbiorze zwycięzca otrzymuje dokumenty pojazdu, w tym: 

    • dowód rejestracyjny, 

    • aktualną polisę OC, 

    • karta pojazdu nie występuje. 
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5.  Wydanie nagrody następuje po podpisaniu protokołu odbioru pojazdu, 
potwierdzającego stan auta w chwili przekazania. 

§7. Dyskwalifikacja i oszustwa 
 

1.  Organizator może zdyskwalifikować uczestnika za: 

    • próby manipulacji, 

    • korzystanie z botów lub automatycznych narzędzi, 

    • naruszenie zasad Regulaminu. 

2.  Decyzja Organizatora jest ostateczna. 

§8. Reklamacje 
1.  Reklamacje należy zgłaszać na adres e-mail: info@mgp-konkurs.pl 

2.  Termin na złożenie reklamacji: 7 dni od zakończenia Quizu. 

3.  Odpowiedź zostanie udzielona w ciągu 14 dni. 

§9. Dane osobowe 
1.  Administratorem danych jest MGP GARAGE SP. Z O.O. 

2.  Dane przetwarzane są wyłącznie w celu przeprowadzenia i obsługi Quizu. 

3.  Dane mogą być udostępnione wyłącznie podmiotom technicznie 
obsługującym Quiz. 

§10. Postanowienia końcowe 
1.  Udział w Quizie oznacza akceptację Regulaminu. 

2.  Organizator może wprowadzać zmiany w Regulaminie, jeśli nie naruszają 
praw nabytych uczestników. 

3.  W przypadku awarii technicznej Organizator może przesunąć, przerwać 
lub unieważnić Quiz. 

4.  W sprawach nieuregulowanych stosuje się przepisy Kodeksu cywilnego. 
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OPINIA PRAWNA  

dotycząca kwalifikacji prawnej Quizu organizowanego przez MGP GARAGE 
sp. z o.o. 

 

1. Przedmiot opinii 

Niniejsza opinia prawna została sporządzona na potrzeby oceny zgodności z 
prawem Quizu organizowanego przez MGP GARAGE sp. z o.o., polegającego 
na udzieleniu odpowiedzi na 10 pytań w czasie 1 minuty za pośrednictwem 
aplikacji internetowej MGP-quiz.pl, gdzie o wygranej decyduje liczba 
poprawnych odpowiedzi oraz czas ich udzielenia. Wyniki uzyskane przez 
uczestników są ustalane automatycznie przez system. 

2. Kwalifikacja prawna wydarzenia 

2.1. Brak elementu losowości​
 Zgodnie z art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych, grą 
losową jest gra „o wygrane pieniężne lub rzeczowe, której wynik w 
szczególności zależy od przypadku”.​
 W analizowanym Quizie:​
 • zwycięzca jest wyłaniany na podstawie umiejętności,​
 • decydują: (1) liczba poprawnych odpowiedzi, (2) czas ich udzielenia,​
 • uczestnik ma pełny wpływ na wynik,​
 • organizator nie dokonuje żadnego losowania ani wyboru zwycięzcy. 

Brak jest jakiegokolwiek elementu losowego. W konsekwencji Quiz nie 
spełnia definicji gry losowej. 

2.2. Charakter konkursu wiedzy i zręczności​
 Mechanizm polegający na rozwiązywaniu pytań oraz rywalizacji czasowej jest 
w polskim prawie kwalifikowany jako:​
 • konkurs wiedzy (utrwalone w orzecznictwie),​
 • konkurs zręcznościowy (gdy liczy się czas odpowiedzi). 

Tego typu konkursy nie wymagają żadnych zezwoleń, nie podlegają ustawie 
hazardowej i mogą być organizowane swobodnie przez przedsiębiorców. 
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3. Legalność przyznania nagrody​
 Nagrodą w Quizie jest:​
 • samochód BMW E46,​
 • lub ekwiwalent pieniężny 2000 PLN (zgodnie z regulaminem),​
 • podatek 10% od wartości nagrody pokrywa Organizator. 

Przyznanie nagrody rzeczowej w konkursie wiedzy lub zręczności jest w pełni 
dopuszczalne i nie wymaga żadnych dodatkowych procedur prawnych poza 
pobraniem lub pokryciem podatku zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o PIT.​
 Organizator spełnia wymóg podatkowy, ponieważ deklaruje pokrycie 
podatku z własnych środków. 

4. Kryteria uczestnictwa​
 Warunek udziału — zakup dowolnego produktu na stronie zgarnijm2.pl — 
nie czyni wydarzenia loterią, ponieważ:​
 • zakup nie wpływa na szanse wygranej,​
 • szanse zależą wyłącznie od umiejętności uczestnika,​
 • warunek zakupu jest dopuszczalnym mechanizmem kwalifikacyjnym. 

5. Wniosek końcowy​
 Na podstawie analizy przepisów ustawy o grach hazardowych oraz 
przedstawionego mechanizmu działania Quizu stwierdza się, że:​
 • Organizowany Quiz ma charakter konkursu wiedzy i zręczności.​
 • Nie jest loterią ani grą losową.​
 • Jego organizacja nie wymaga żadnego zezwolenia.​
 • Nagroda może być przyznana legalnie.​
 • Organizator działa zgodnie z polskim prawem. 

Quiz jest więc w pełni legalny, o ile realizowany jest zgodnie z regulaminem i 
opisanym mechanizmem. 
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